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E-Sport & Gaming als Wahlfach an Schweizer Schulen

Ab sofort bietet Swisscom den Schweizer Schulen das digitale Lehrmittel «Gaming und E-Sport» an.
Es vermittelt fachliches Grundwissen und stérkt die Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler.
Gleichzeitig mit dem Start der fiinften Saison der Schweizer Hero League baut Swisscom damit ihr

Medienkompetenz-Engagement aus.

Mehr als 70% der Schweizer Jugendlichen gamen heute regelmassig. Wie bei jedem digitalen Medium
ist es wichtig, den richtigen Umgang damit zu erlernen. Swisscom unterstiitzt im Rahmen des
Medienkompetenz-Engagements die Schulen ab sofort mit dem kostenlosen, digitalen Lehrmittel
«Gaming und E-Sport». Damit kénnen Lehrpersonen ihren Schiilerinnen und Schiilern der 7.-9. Klasse
ein neues, attraktives Wahlfach bieten. Acht Module sind auf rund 30 Lektionen aufgeteilt. Das
Lehrmittel bietet fundiertes Grundwissen Uber die Bedeutung und Mechaniken von Spielen, tiber die
Geschaftsmodelle der Branche und sensibilisiert die Schiilerinnen und Schiiler hinsichtlich ihres
eigenen Gaming-Verhaltens. Dabei werden verschiedene Kompetenzen der Jugendlichen gefordert
und entwickelt, die auch der Lehrplan21 der Deutschschweizer Kantone vorsieht. Um sich mit der
Unterrichtseinheit vertraut zu machen, bietet Swisscom zudem Einfiihrung-Workshops fiir

Lehrpersonen an —die dann das Wahlfach eigenstandig unterrichten.

Neue Webserie mit Promis aus der E-Sport-Szene
Mit «LEVEL» steht zudem eine neue, eigenproduzierte Webserie in den Startlochern. Sie erscheint im
Marz auf dem Swisscom YouTube Channel. «LEVEL» bringt prominente Personen aus der E-Sport-

Szene mit Promis aus der analogen Welt zusammen und zeigt sie von einer etwas anderen Seite.

Swisscom Hero League startet in die fiinfte Saison

Ab sofort [auft auch der Qualifikationsprozess fiir die fiinfte Saison der Swisscom Hero League: Profis
konnen sich ab heute fiir die Qualifikation anmelden. Gleichzeitig unterstiitzt ein Workshop auf
Twitch die E-Sportlerinnen und E-Sportler auf dem Weg zur Professionalisierung. Zusatzlich

bietet Swisscom eine finanzielle Unterstiitzung fur alle Spielerinnen und Spieler, die es bis zu den

Playoffs geschafft haben.
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Die Swisscom Hero League bietet in Partnerschaft mit der ESL (Electronic Sports League) seit 2018
eine nationale Plattform fuir Schweizer Profi- und Casual-Gamers. Die Ausscheidungen der Swisscom
Hero League in den Titeln «Clash Royale», «League of Legends» und «Counter Strike: Global Offensive»
werden live auf dem Game-Streaming-Network «Twitch » libertragen. Twitch ist die flihrende
Streaming-Plattform fiir Live-Gaming und E-Sport und auch auf Swisscom blue TV verfligbar. Zum
Ende der Saison findet Anfang Mai das grosse Live-Finale statt - aufgrund der aktuellen Lage als

Online Event.

Infos zur Unterrichtseinheit «Gaming und E-Sport»:

http://www.swisscom.ch/wahlfach-esport

Alle Lektionen und Inhalte in der Ubersicht:

https://esport.suisseedu.ch/

Weitere Informationen:

Die Qualifikationsphase der Hero League startet am 20. Februar 2021. Interessierte kdnnen sich ab

sofort anmelden: www.swisscom.ch/hero

Der E-Sport Workshop findet am 12. Marz statt: www.swisscom.ch/hero

Bedingungen fiir die finanzielle Unterstiitzung in der Swisscom Hero League: www.swisscom.ch/hero

Bern, 16. Februar 2021
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